EDB-kursus: Tekstbehandling dag 1

[bookmark: _GoBack]Markører på skærmen

I tekstbehandling er der to markører på skærmen, musemarkøren [image: 291eb1e2-5610-41d6-bec8-768a6fe1b3c0_14], som flytter sig, når du bevæger musen, og skrivemarkøren | , der er den lodrette, blinkende streg. Prøv at bevæge musemarkøren langsomt ud til venstre for teksten og se at den ændrer udseende til en pil [image: 291eb1e2-5610-41d6-bec8-768a6fe1b3c0_14]. Når musemarkøren er inde over en tekst vises den som en stor, lodret bjælke[image: 291eb1e2-5610-41d6-bec8-768a6fe1b3c0_14].  
Prøv at klikke med musemarkøren inde i teksten. Nu flytter skrivemarkøren hen til dette punkt.

Opgave: Skriv nu vejrudsigten for i morgen her bagefter (uden at trykke på ENTER): 
Vejrudsigten for i morgen er: 

Opgave: Brug stavekontrollen og ret stavefejl i denne tekst: 
På edb-kurset lærar du at skrive tekster, og du lærer at arbejde lidt med billeder. Næste gang skal du bruge en foto og klippe ud af dette foto. Vi skal ogsa se på nogle flere eksempler på sider på internettet. Ligesom vi igen prøver at gemme en fil på computerenss lager.

Opgave: Lav en liste med navnene på deltagerne på holdet. Farv dit eget navn rødt:

Navne på holdet:

Opgave: Udskriv din tekst på printeren. 
Opgave: Gem hele denne tekst på computeren i mappen med dit eget navn.
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